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Descripción generada automáticamente]COLEGIO SAN RAFAEL IED
PAUTA PARA EL ANÁLISIS DE UN TEXTO NARRATIVO
GUÍA DE NIVELACIÓN DEL 2P
GRADO DÉCIMO (JM)
Elaboró: Prof. Eduardo Peña
Un texto narrativo cuenta una FÁBULA. Una fábula es un conjunto de ACONTECIMIENTOS ocasionados o sufridos por unos PERSONAJES, los cuales suceden en un TIEMPO y un LUGAR determinados. Quien cuenta es el NARRADOR. A la forma en que se cuenta una fábula se le llama HISTORIA.
ANÁLISIS DE LA FÁBULA
En la fábula estudiamos los ACONTECIMIENTOS, los PERSONAJES, el TIEMPO y el LUGAR.
1. [image: ]Los ACONTECIMIENTOS son las acciones ocasionadas o sufridas por los personajes. Hay acontecimientos principales y secundarios; los primeros, por ser fundamentales, se conocen como NÚCLEOS. Los segundos, por ser acciones que conectan núcleos reciben el nombre de CATÁLISIS.
2. [image: ]Los PERSONAJES son quienes ocasionan o sufren los acontecimientos. Si al final de la fábula, un personaje ha evolucionado, ha experimentado cambios significativos, diremos que es un PERSONAJE REDONDO. Si no sufre cambio alguno, será considerado un PERSONAJE PLANO.
Funciones de los personajes de un relato
En un relato, todos los personajes principales tienen su propia línea de acción, es decir, sus propias motivaciones para actuar, sus propios objetivos y planes de acción. Una línea de acción se puede estudiar a partir de las funciones que desempeñan los personajes en el relato. En ocasiones un mismo personaje puede desempeñar más de una función. 
[image: ]Sujeto: Personaje a estudiar.
Objeto: Objeto que desea el personaje.
Ayudante: Le ayuda al Sujeto a conseguir su Objeto.
Oponente: Le dificulta la tarea al Sujeto.
Destinador: Es la fuerza que impulsa al Sujeto a conseguir el Objeto.
Destinatario: Personaje que se queda con el Objeto.
[image: ]
3. EL TIEMPO es como el reloj que usa el narrador para contar la fábula.
Hay dos clases de tiempo: Externo e Interno. 
[image: ]El tiempo externo es la época o momento histórico en que se sitúan los hechos. Puede presentarse de forma clara (con fechas concretas, acontecimientos relevantes), o deducirse del ambiente, personajes, costumbres, etc. 
[image: ]El tiempo interno es el tiempo ficticio que duran los acontecimientos narrados en la historia. Puede ser toda una vida o varios días.
4. [image: ]LOS LUGARES son los sitios en que suceden las acciones o acontecimientos narrados de la fábula.
ANÁLISIS DE LA HISTORIA
En la historia vamos a estudiar al NARRADOR, el MANEJO DEL TIEMPO y la FOCALIZACIÓN.
1. [image: ]El NARRADOR es quien cuenta la fábula. 
Si el narrador es un personaje de la fábula, diremos que es un NARRADOR HOMODIEGÉTICO. Hay dos clases de narradores homodiegéticos. Si es el personaje principal, se denominará AUTODIEGÉTICO; si es secundario, PARADIEGÉTICO.
Si el narrador NO es un personaje de la fábula que se relata, se llamará HETERODIEGÉTICO.
2. [image: ]EL MANEJO DEL TIEMPO
A veces los narradores no comienzan sus relatos por el principio de las fábulas, sino por la mitad e incluso por su final. A veces, en su relato, dan saltos al pasado o anticipan algo que todavía no se ha contado. A veces no narran todo lo que sucede, sino que omiten contar algunos hechos. A veces cuentan en muchas palabras algo que en la realidad de la fábula tarda en suceder poco tiempo (segundos, por ejemplo); o lo contrario: cuentan en pocas palabras lo que en la fábula tardó en suceder mucho tiempo (años, siglos, milenios, etc).
A estas situaciones y otras semejantes se les conoce como ANACRONÍAS. Existen ANACRONÍAS DE DIRECCIÓN y ANACRONÍAS DE DURACIÓN.
Anacronías de dirección
[image: ][image: ]Entre estas tenemos al FLASHBACK o ANALÉPSIS y al FLASHFORWARD o PROLÉPSIS. Hay flashback cuando el narrador, en su relato, da un salto al pasado para luego regresar al momento desde el cual narra, como un recuerdo. Hay Flashforward cuando el narrador da un salto, en su relato, hacia el fututo, contando algo que todavía no ha contado, como una anticipación.


Anacronías de duración
Cuando el narrador cuenta en muchas palabras lo que tardaría poco en la fábula ocurre una DILATACIÓN.
Cuando cuenta en pocas palabras lo que en la fábula tardaría mucho ocurre una CONTRACCIÓN.
Cuando su relato tarda lo mismo que las acciones que relata, nos encontramos con un caso de TIEMPO ESCENA.
Cuando omite en su relato algunos hechos tenemos una ELIPSIS.
Cuando, finalmente, se detiene para hacer descripciones o reflexiones sobre algo que le ha llamado la atención, tenemos una PAUSA.
3. La focalización 
[image: ]Es la perspectiva sensorial en la cual se relata la fábula.  Es como una cámara de video mágica que elige qué, a quién y cómo vamos a ver, oír y sentir en la historia. Así, el narrador de un cuento, por ejemplo, decide si su lector percibirá todo a través de una cámara que transmite lo que está sucediendo, pero no aporta más información. Solo conocemos lo que está pasando, pero no sabemos lo que los personajes piensan o sienten, como si fuera un pájaro volando sobre ellos. Este es un caso de FOCALIZACIÓN EXTERNA.
Cuando el foco coincide con uno de los personajes de la historia, podemos ver el mundo a través de los ojos de este personaje y saber lo mismo que él. Este es un caso de FOCALIZACIÓN INTERNA.
Ahora bien, la focalización interna puede ser FIJA, VARIABLE o MÚLTIPLE:
Fija: no cambia a lo largo de la historia. Percibimos los eventos de la historia desde la perspectiva de un único personaje.
Variable: el personaje focal cambia. La historia la percibimos a través de los ojos de distintos personajes, que nos relatan escenas distintas.
Múltiple: percibimos un mismo acontecimiento a través de los ojos de diferentes personajes.
Hablamos de FOCALIZACIÓN CERO cuando el narrador es omnisciente, es decir, sabe más que todos los personajes juntos. Conoce sus pensamientos (puede introducirse en sus mentes) y en todos los acontecimientos de la historia. Utiliza la tercera persona narrativa.
También podemos hablar de 
MANOS A LA OBRA
A partir de la lectura de TRILOGÍA DEL ERROR, relato adaptado de un episodio de Los Simpsons (Temporada 12, episodio 18), la popular serie de televisión estadounidense resuelve las siguientes actividades.
TRILOGÍA DEL ERROR
UN DÍA EN LA VIDA DE HOMERO
[image: ]En la ciudad de Springfield, Homero Simpson despertó a las 7:03 de la mañana con la esperanza de tener un día tranquilo. Bajó a la cocina y se unió a su familia para el desayuno. Marge, con su habitual cariño, había decidido preparar cereales franceses, pero nadie los encontraba apetecibles. Justo cuando Homero pensaba escapar de ese desastre culinario, Lisa le mostró su proyecto de ciencias: un robot corrector de gramática llamado Linguo. Al escuchar a su padre decir "Mí gustar cerveza", Linguo lo corrigió: "Me gusta la cerveza". Homero, tomándolo como una afirmación, le dio una cerveza al robot, lo que causó un cortocircuito. Lisa, enojada, se fue a arreglarlo.
Mientras tanto, en la cocina, Marge preparaba unos brownies para después de cenar. Homero, incapaz de resistirse, comenzó a meter la mano por todas partes. En un desafortunado accidente, Marge le cortó el dedo pulgar. En pánico, llamó al 911, pero el jefe Górgori pensó que había sido un ataque premeditado y le hizo mentir sobre su dirección.
Marge decidió llevar a Homero al hospital. En el camino, chocaron y terminaron robando el Ferrari F40 de Rainier Wolfcastle. Al llegar al hospital, el Dr. Hibbert se negó a atender a Homero porque su seguro no cubría los costos, así que decidieron ir con el Dr. Nick Riviera. Antes de ir a su clínica, Marge llevó a Homero a la taberna de Moe para conservar su pulgar en salmuera. Allí, Homero se quedó bebiendo y se desmayó. Cuando despertó, Marge ya no estaba.
Homero viajó con Cletus Spuckler hacia la clínica, pero al llegar, esta se estaba incendiando. Decidió ir al hospital de Shelbyville, pero la camioneta de Cletus fue robada. Empezó a caminar, pero la ciudad estaba a 20 km de distancia y su pulgar estaba pálido. Justo cuando estaba a punto de tirarlo a la basura, una explosión lanzó hacia él la cabeza de Linguo, que corrigió su gramática una última vez antes de apagarse.
[image: ]UN DÍA EN LA VIDA DE LISA
Lisa Simpson despertó a las 7:03 de la mañana, emocionada por la feria de ciencias. Después del desastre del desayuno, le mostró a su padre su proyecto: Linguo, el robot corrector de gramática. Cuando Homero le dio cerveza al robot, causó un cortocircuito, así que Lisa se fue furiosa a repararlo. En su prisa, perdió el autobús escolar y decidió ir en su bicicleta, pero solo encontró la cadena.
Sin opción, Lisa empezó a correr hacia la escuela. Tuvo la suerte de que Krusty el Payaso la recogiera en su limusina, pero la llevó a la Escuela Primaria de Springfield del Oeste. Allí conoció a un niño llamado Thelonius, que era muy parecido a ella. Después de un rato, se despidió y continuó su camino.
Lisa se detuvo en el bar de Moe para buscar a su padre, pero encontró al jefe Górgori, quien estaba escuchando una conversación de unos informantes que había infiltrado en la mafia. Reconociendo una voz parecida a la del Gordo Tony, se lo hizo saber al jefe Górgori. El jefe Górgori habló por la radio y puso en evidencia al informante. Se escucharon unos disparos. Lisa salió del bar por la puerta trasera y encontró a su madre afuera. Le pidió que la llevara a la escuela. Marge, dándose cuenta de que Homero se iba a tardar en la taberna, decidió llevarla.
En el camino, el auto de Marge (que en realidad no era suyo) se quedó sin gasolina. Por suerte, encontraron la camioneta de Cletus y se colaron en el platón de la camioneta para avanzar algo. Cletus se detuvo en la clínica del Dr. Nick y, en un descuido, Marge se llevó la camioneta. Cuando estaban a punto de llegar a la escuela, Bart salió de una alcantarilla frente a ellas.
UN DÍA EN LA VIDA DE BART
[image: ]Bart Simpson había comenzado su día a las 7:03 de la mañana, cuando Milhouse llegó emocionado a su casa. Había descubierto algo en el bosque, así que Bart tomó su bicicleta y Milhouse, la de Lisa. En el bosque, Milhouse le mostró una cueva llena de fuegos artificiales. Decidieron probar algunos, pero uno de ellos incendió la clínica del Dr. Nick al chocar con un tanque de éter.
Cuando escucharon las sirenas, se escondieron en un edificio que resultó ser la dirección falsa que Marge había dado al jefe Górgori. Los oficiales los encontraron y pensaron que eran traficantes de petardos. Les dieron una oportunidad: debían encontrar al verdadero vendedor. Colocaron una radio bajo la camiseta de Bart y fingieron ser clientes. Descubrieron que Tony el Gordo era el culpable, pero el jefe Górgori, por error, reveló su identidad.
Tony intentó matarlos, pero Bart encendió unos fuegos artificiales y aprovecharon el caos para escapar. Corrieron por las alcantarillas y salieron justo cuando Lisa y Marge pasaban en la camioneta de Cletus. Por suerte, Bart solo recibió un pequeño golpe en la cabeza. Fueron perseguidos hasta que los acorralaron en un callejón. Para salvarlos, Marge lanzó a Linguo a los mafiosos. El robot explotó y su cabeza voló hacia Homero, que estaba a punto de tirar su pulgar.
Al final, Tony el Gordo fue arrestado, pero le propuso al jefe Górgori un trato: a cambio de su libertad, ayudaría a Homero y a Lisa. Górgori aceptó. Entonces, Piernas, uno de los mafiosos del grupo de Tony, cosió el pulgar a Homero en la clase de ciencias de Lisa y ella obtuvo el primer puesto en la feria de ciencias gracias a su demostración de cómo se reimplantaba un dedo. Así, los Simpsons terminaron un caótico día en Springfield, más unidos que nunca.
ACTIVIDADES
A. Reconstruye las líneas de acción de los tres personajes principales de esta fábula: Homero, Lisa y Bart, ordenando las imágenes de cada línea. Completa la tabla que viene después de las imágenes. 
[image: ][image: ][image: ]Línea de acción de Homero
[image: ][image: ][image: ]1				    2				      3
[image: ][image: ][image: ]		4				   5					6
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]		7		                 8					9	              	10			          11					12
		13				    14				15
[image: ][image: ]Línea de acción de Lisa
[image: ][image: ][image: ][image: ]		1				   2					3
[image: ][image: ][image: ]		4				   5					6
[image: ][image: ][image: ]		7				    8					9
[image: ][image: ][image: ]		10				    11				12
		13				    14				15




[image: ][image: ][image: ]Línea de acción de Bart
[image: ][image: ][image: ]		1				     2					   3
[image: ][image: ][image: ]		4					5				   6
[image: ][image: ][image: ]		7					8				   9
[image: ][image: ][image: ]		10					11				   12
		13					14				    15
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B. Completa los esquemas de funciones actanciales
En la línea de acción de Homero: 
			DESTINADOR			OPONENTE

[image: ]
SUJETO										OBJETO

			
DESTINATARIO			AYUDANTE
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
En la línea de acción de Lisa 
			DESTINADOR			OPONENTE

[image: ]
SUJETO										OBJETO

	
DESTINATARIO			AYUDANTE

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
En la línea de acción de Bart
			DESTINADOR			OPONENTE
[image: ]

SUJETO										OBJETO


DESTINATARIO			AYUDANTE


C. (Tiempo externo) En el mundo ficticio de Los Simpsons, ¿Cómo es la época en que viven? ¿Qué valores tiene la comunidad a la que pertenecen? ¿En qué año se encuentran?
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
D. (Tiempo interno) ¿Cuánto tiempo transcurre entre el inicio de la fábula y el final de esta?
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
E. Marca con una X los lugares donde transcurren los acontecimientos de la fábula y descríbelos detalladamente.
[image: ][image: ][image: ]



[image: ][image: ][image: ]



[image: ][image: ][image: Pixel Bart Classroom - 3D model by FunkFz (@FunkFz) [f8e8d74]]




------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
F. Selecciona el enunciado que mejor describa al narrador presente em TRILOGÍA DEL ERROR.
a. Es un narrador homo-auto-diegético porque narra una fábula de la cual es el protagonista.
b. Es un narrador homo-para-diegético porque narra una fábula en la cual es un personaje secundario.
c. Es un narrador heterodigético porque narra una fábula en la que no es un personaje. 
Justifica tu respuesta:
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
G. Selecciona el enunciado que mejor describa el tipo de focalización presente en TRILOGÍA DEL ERROR
a. En este texto se observa un caso de focalización externa, pues percibimos las acciones desde fuera de la fábula, pues no conocemos los pensamientos o sentimientos de los personajes.
b. En este texto se observa un caso de focalización interna, pues percibimos las acciones en la perspectiva de un personaje.
c. En este texto se observa un caso de focalización cero, pues percibimos las acciones en la perspectiva de un narrador que conoce todo lo que sucede, piensan y sienten los personajes de la fábula.
Justifica tu respuesta: 
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Si quieres ver la versión original de este episodio (la de serie animada para televisión), visita el classroom de esta clase.
[image: ]
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